Land anhoy!

Varhennettua englantia esi- ja alkuopetukseen

Captain Kip and the B
Treasure hunt of sounds
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1. harjoituskerta: Suuri alkutarina
Jt/-/d/, Iv/=-Iw/, Jp/-/b/, Jk/-/g/

Pohdittavaa

Jos ryhmdn kanssa on aikaa, voitte askarrella hatut sanomalehtipaperista. Askartelun
yhteydessa on mahdollista kerrata varit toiminnallisesti varittamalla hatut erivarisilla kynilla.

Oppilaiden kanssa voi kdyttdad samaa karttaa kuin Captain Kip and the Treasure hunt A:ssa, ks.
lite Captain Kip kartta. Toinen vaihtoehto on kerdtd aarretarroja oppilaiden merirosvohattuihin,
jos askartelitte sellaiset.

Esivalmistelut

e Adnnekuva gorilla, ks. liite Land Ahoy ddnnekuvat

e Peili jokaiselle oppilaalle tai oppilasparille.

e Sahkoisista liitteista valmiiksi auki tiedosto Captain Kip B - 1. kerta piilokuva. Huomio:
tiedosto on tdrked laittaa esitystilaan ennen tykin avaamista, muuten oppilaat ndkevat
valmiin ratkaisun.

e Kahden varisid palloja 16+16 kpl Voit myds rytdta kahta eri varid olevia varipapereita
tolloiksi. Pallot on jaettu tasan kahdelle ryhmalle viestijuoksun alkupisteelle valmiiksi
(molempia vareja 8 per joukkue).

e Kummankin pallon/paperitollon varid vastaava paperi, jossa toisessa kirjain B ja toisessa
kirjain P.

e Palloille/paperitolloille yhteensa 2 koria/rasiaa/alustaa

Aloitus

Arvoisat koulun merirosvot. Edelliselld englannintunnilla teiddt aateloitiin merirosvoiksi ja kukin
teistd sai oman merirosvonimen. Nyt aloitamme uuden seikkailun kohti tuntematonta. Ensimméinen
seikkailu on edessémme tdnddn, saatamme kohdata aikamoisia haasteita. Mutta eiké niin, ettd me
selviimme niistd yhdessa? Liahdetéddn kiertdmdédn véhdn saarta ja katsomaan, 16ydémmeké aarteita.

Ensimmdinen tehtdva /v/ ja /w/ -danteet (tuttu viime kerralta)

Kuljetaan tidnnepdin (tdssa kohtaa voi olla liiketta jonona tai paikoillaan tai mielikuvitusmatka
silmat kiinni). Katsokaa, kuinka mahtavia maisemia. Téhystelkddpds tuonne suuntaan, mitd ndette
(oppilaat voivat vastata). Entds, mitd tuolla suunnassa ndkyy (oppilaat voivat vastata). Mutta
hetkinen, katsokaas, mité tuolla nékyy. Gorilloja! Istutaan tdhén ihailemaan niitd.

Muistatteko, mitd ddntd gorillat pitdvdt? Muistatteko, mikd englannin kielen ddnne se on? (tehdaan
w-aannettd ja siihen liittyvaa liikettd). Pddmerirosvo paljastaa nyt teille, ettd timd /w/-Gdnne
kirjoitetaan englanniksi tdllaisella kirjaimella. Olettekos ndhnyt tdllaista ennen? (Ope nayttaa
gorilla-lappua, jossa on alanurkassa w-kirjain).

Englannin kielessd on hauska juttu, ettd kun sana alkaa W-kirjaimella, niin sen voi lausua hauskasti
gorillan tavoin. Ensin laitetaan huulet pyéredksi ja sitten sanotaan sanan loppuosa. Kokeillaan.



Sanotaan yhdessd sana IN. Ja nyt, kun sanomme sanan gorillan tavoin, sanasta tulee... WIN. Kokeillaan
nditd.

EB - WEB

Oow - WOw

AX - WAX

ALL - WALL
AVE-WAVE

ISPER - WHISPER

Mahtavaa. Katsokaa, gorillat taitavat ymmdrtdd meitd ja he heiluttavat meille. Jatketaan matkaa.

Toinen tehtdva /k/ ja /g/ -ddnteet

Katsokaa, tuolla on vékijoukko! Mennddn katsomaan mité he tekevét. He ndyttavét ratkaisevan jotain
pulmaa. Tarvitsevatkohan he meidén apua? Istutaan alas omille paikoille katsomaan, mitd he tekevdt.

Saaren asukkaat koittavat selvittdd, mitd missikin ruudussa lukee. Ruutujen takana olisi kuulemma
piilossa sellaista, jota my6s me merirosvot tarvisimme tulevissa haasteissa. Mitd se voisi olla?

Saarten asukkaiden pddllikk6 sanoo sanoja ja nyt te saatte auttaa asukkaita ja ndyttdd, missé ruudussa
kukin sana on. Yksi kerrallaan saa tulla eteen taululle ndyttdmddn ja merirosvopddillikké eli mind, opettaja
klikkaa sen mukaan kuvaa. Luetaanpas ensin kaikki sanat yhdessd IGpi niin, ettd mind sanon ensin ja te
perdssd.

Ota esille Captain Kip B - 1. kerta piilokuva sahkadisista liitteista.

Oikea jdrjestys:
Kid
Gap
Kiss
Get
Kit
Go

Jos aikaa, voi tehda toisen kuvan. Sen oikea jarjestys:
Golf
Knife
Gig
Kick
Klick
Glue

Jos tehtdva on lilan hankala, voi ensin ohjata oppilaita katsomaan ensimmadista kirjainta vihjeena
ja sitten opettaja voi lukea kaikki ruudulla ndkyvat sanat, joista oppilaat saavat valita. Ndin ei
oppilaan tarvitse lukea itse.

Mahtavasti ratkaistu, kuvien takaa paljastui ihanat uskolliset apurit. Siitd/niistd on teille paljon apua
seuraavassa haasteessa.



Kolmas tehtiva /p/ ja /b/ -déinteet

Kuljetaanpa koiran/koirien kanssa seuraavalle paikalle. Néetteké nuo kauniit kookospdhkindt ja
ananakset tddlld? (Ope ndyttad palloja). Nyt pddsette vihdn lajittelemaan nditd hedelmid. Luuletteko,
ettd ndmd olisivat herkullisia?

Jakaannutaan kahteen ryhmdan ja menndadn jonoon. Tarkoitus on mahdollisimman nopeasti
lajitella kaikki hedelmat kahteen koriin.

Ope sanoo sanan ja jonon ensimmdinen ottaa oikean vdrisen hedelmdn eli pallon ja tuo tdnne kippoon.
Ope sanoo uuden sanan pallon tuojalle, jonka pitééd muistaa sana, juosta takaisin ja sanoa sana
seuraavalle oppilaalle. Hin tuo taas oikean vdrisen pallon, laittaa kippoon ja saa uuden sanan. Néin
tehdddn niin kauan, kunnes kaikki pallot on lajiteltu. Jos laitat tuot vddrdn vdrisen pallon, joudut vieméén
sen takaisin ja hakemaan uuden.

/p/-ddnne on tdmdn vdrinen pallo .Ja /b/-Génne on tdmdn vérinen . (Kerro ne varit, jotka
ovat luokassa saatavilla. Laita oikean variset kirjainlaput koreihin nakyville).

Nyt teiddn tehtdvd on lajitella pallot sen mukaan, ettd kun sanon teille sanan, joka alkaa /p/, niin teiddn
tdytyy tuoda minulle __-vdrinen pallo. Kun sanon teille sanan, joka alkaa /b/, niin teiddn tdytyy tuoda
minulle __-vdrinen pallo.

Kuuletteko eron? /p/ ja /b/. /p/ niinkuin pea ja /b/ niinkuin banana (oppilaat toistavat).

Laitan tdhdn ndkyville vdrilaput, ettd muistatte P-kirjain merkitsee __-vdristd palloa ja dinnettd /p/. Ja
B-kirjain merkitsee __-vdristd palloa ja ddnnettd /b/.

Ovatko kaikki ymmdrtdneet?

Sanat, jotka sanotaan:

Huomio: kilpailua syntyy siitd, etta toinen joukkue voi tuoda vaardn varisen pallon. Opettajan
pitaa pysya karryilld, minka sanan sanoo kummallekin joukkueelle. Voit kdyttaa oheista
taulukkoa raksimalla aina sanan, kun olet sanonut sanan ja se menee joukkueella oikein.
Jos oppilas vie vadran viestin, ts. sanoo seuraavalle sanan vaarin, ei haittaa, koska tama

seuraava oppilas voi juosta open luo kuuntelemaan oikean version, tai koittaa arvata ja tuoda
jonkun pallon. Ope antaa siind vaiheessa kuitenkin oikean sanan.

Ryhma 1 ok Ryhma 2 ok

Pea

Banana

Park

Best




Boo

Pirate

Bahama

Back

Paint

Pink

Bank

Page

Bag

Pig

Pizza

Bad

Neljas tehtdva /t/ ja /d/ -danteet

Meillé on ollut kiva seikkailu, on aika palata kotilaivalle. Tuolla se jo hddméttdd, néettek6? Pian olemme
perilld. Laivaa vartioimaan jGéanyt merirosvo haluaa meiltd salasanan! Hén ei laske meitd sisddn laivaan
ennen kuin kaikilta meiltd sujuu ndmd hankalat sanat oikein. Nyt pitdd olla siis ihan tarkka, koska jalat on
jo vdsyneet ja laivalla odottaa ruokaa ja lepoa. Kokeillaan yhdessé.

Ndissd salasanoissa taidetaan tarvita peilid, jotta jokainen nékee, ettd sana menee varmasti oikein. Kun
sana alkaa /t/, silloin ndet peilistd, ettd kieli on etuhampaiden takana. Kun sana alkaa /d/, silloin kielen
kérked ei ndy, vaan se menee syvemmdlle piiloon ja taputtaa méked suussa. Se on sama mdki, jonne kieli
osuu, kun sanot suomeksi dénteen /r/. Huomaatko?

Sanat vaikeutuvat tehtdvdn edetessd. Jos on aikaa, olisi hyva kdyda sanojen merkitykset lapi.

Merirosvo pyytédd toistamaan sanan . Millg dénteelld tdmd sana alkoi?
... sanan tea. Millg dénteelld tdmd sana alkoi?
.. day. Millg...

.. taxi

... dance

... driver

.. teacher

... talent

... damage

... dangerous

... tambourine

Mahtavaa, kaikki meni oikein ja kulku laivaan onnistuu! Jee hyvd me!



Palkinnon luovuttaminen

Palkkioksi tésté mahtavasta matkasta saatte tdhtitarran. Tarra laitetaan joko kartalle tai hattuun.



2. harjoituskerta:
Jt/-/ 6 /soinniton /th/
-/8&/soinnillinen /th/

Esivalmistelut

Adnnekuvat /t/ sekuntikello, / @ / /™/=emitn gumppu ja /&/ /™ semmilinen k& rpanen
Vastaavien ddnteiden keywords-kuvat, jos haluat kdyttaa

Peilit, jos haluat kayttaa niita danteiden kertaukseen

A4nteitd vastaavat mielikuvavideot internetistd, ks. sdhkéinen liite Land Ahoy
Adnnemielikuvat

e |ataa koneelle ja avaa esimerkiksi Microsoft Powerpointilla sdhkoéisistd materiaaleista
tiedosto Captain Kip B - 1. kerta piilokuva. Tarkista, ettd saat ddnet kuuluviin koneella.
Tarkista, ettd osaat varjata tiedoston ruutuja (klikkaa ruutua ja avaa valilehdelta valikko
“muodon muotoilu” -> muodon tayttd. Muodon muotoilu -valikko aukeaa vain, kun olet
klikannut yhtd ruutua.

o ]JOS danet eivat kuulu koneellasi, niin toisessa kalvossa on oikeat vastaukset.
Siind tapauksessa lapset voivat ndyttdaa mitd ruutua tarkoittavat ja sind luet
toisesta kalvosta, mita ruudussa kuuluu. Tassa tapauksessa tulosta itselle
kyseinen kalvo, koska et voi paljastaa sitd oppilaille.

o @ M Ewv-Jd ~ 7l Muistipeli t ja th

Aloitus Lisdad Rakenne Siirtymat Animaatiot Diaesitys Tarkista Nayta Muodon muotoilu

[ ]
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o || H)-EEEE A A ARG

Muodot Tekstikehys Muot Tekstin /A ~
¢

éM_!\/Iuodon tayttd tyHS

1
C,
* L

Kerrattavat asiat vapaamuotoisesti
Jt/, ] @ [ =eimniton /th/ 5 s / soimnillinen /th/. ‘nainotus soinnittomassa / 6 /-adnteesss
Ensimmiinen tehtivi: muistipeli /t/ ja / 6 / soiniton /th/ _ g J soinnillinen /th/

Heijastetaan muistipeli kaikkien ndhtaville.

Jakaannutaan kahteen ryhmddn ja molemmat ryhmat valitsevat varin

Ryhma kerrallaan saa arvata paria. Jos saa parin, saa arvata toisen kerran.
Ryhman saama pari vdrjataan ryhman omalla varilld. Kun kaikki parit on |0ydetty,
lasketaan ryhmien saamat parit.




Toinen tehtdva: ddnteiden yhdistaminen

Jakaannutaan kahteen ryhmddn. Ryhmad A sulkee korvansa ja silmansd, kun opettaja
jakaa ryhman B jokaiselle jasenelle oman ddnteen.

Ryhmadn A tehtdva on jdrjestda ddnteet saaneet oppilaat sanoiksi siirtamalla fyysisesti
oppilaita ja vaihtamalla heidan paikkaansa.

Aina, kun ryhman B oppilasta osoitetaan hdnen tehtdvansa on sanoa oma ddnteensa.
Na&in sanojen muodostus on mahdollista. Kun ryhma A on tyytyvdinen sanaansa, he vield
osoittavat jokaista oppilasta nopeasti vuorotellen, jolloin ddnteet yhdistyvat nopeasti
sanaksi. Ryhma A yrittda lausua sanan ja opettaja vahvistaa.

Muutaman sanan jalkeen vuoroja vaihdetaan.

Ensimmaiselle ryhmalle annettavat aanteet:

/t/
/1]
/p/
/s/

Mahdollisia sanoja: tip, tips, sip, sit jne. Sanojen ei tarvitse olla oikeita sanoja ja kaikkia kirjaimia
ei tarvitse kayttaa. Oppilaat voivat muodostaa sanan ja sen jdlkeen arvata, tarkoittaako sana
englanniksi mitaan ja jos kyll3, niin mita.

Toiselle ryhmadlle annettavat ddnteet:

/ 0 / soinniton /th/

v
/n/
/k/

Mahdollisia sanoja: think, thin, ink, thi(c)k jne.



3. harjoituskerta:
/ 6 /S@énnét@n /th/ =/f/

Esivalmistelut

Aannekuvat / 6 / /™ seimien numppu ja uusi &nnekuva /f/ ilmapallo

Vastaavien ddnteiden keywords-kuvat, jos haluat kayttaa

Peilit, jos haluat kdyttda niitd danteiden ldpikayntiin

Ainteits vastaavat mielikuvavideot internetista, ks. sihkéinen liite Land Ahoy
Adnnemielikuvat

Tulosta tdsta Adnnekuvat-tiedostotsa ilmapallo, pumppu ja sekuntiviisari pikkukuvat .
Tarvitset jokaista kuvaa puolet siitd mddrdsta, mita ryhmdssdsi on oppilaita. Nyt arkilla
on 12 kuvaa.

Kerrattavat asiat vapaamuotoisesti

/ @/ senniten /th/(tytty my6s viime tunnilta)

Uusi opiskeltava danne: /f/

Jos mahdollista, katsotaan internetistd video ilmapallon pihindsta ks. sGhkéinen liite Land
Ahoy Adnnemielikuvat ja matkitaan videon mukana dannettd /f/.

Esittele ilmapallon kuva, joka muistuttaa ddnteesta ja jattakaa se esille ks. liite Land Ahoy
Adnnekuvat

Esittele liike, joka kuuluu danteeseen.

Tutkitaan danteet / @ / /th/ ja /f/ peilin avulla. Huomataan aanteisiin liittyva ero kielen
asennossa. Mikali opettaja kaipaa vahvistusta, kuinka selittdd adnteiden artikulaatio, voi
kayttad apuna joko vain itselle tai katsoa oppilaiden kanssa esimerkiksi YouTubesta
Sounds American -kanavan opetusvideoita. Linkki 16ytyy materiaalin sivuilta.

Pdivan sanat toistetaan opettajan perdssa. Laitetaan sanoja vastaavat kuvat ndkyville
taululle (ks. tiedosto Keywords). Oppilaat arvuuttelevat sanan merkitykset kuvien
perusteella.

/f/ alkuddnne /f/ loppudanne
five scarf
fox elf

Ensimmadinen tehtdva: sanojen muodostaminen oppilaiden danteista

Tehtdva on samantyyppinen kuin viime kerralla, mutta nyt oppilaita ei jarjesteta fyysisesti
sanoiksi, vaan toinen puoli oppilaista on koko ajan paikoillaan ja toisen ryhman tulee pitda
mielessddn danteet, jotka kuulevat heilta.



e Jakaannutaan kahteen ryhmaddn. Ryhma A sulkee korvansa ja silmdnsd, kun opettaja
jakaa ryhman B jokaiselle jdsenelle oman ddnteen. Ryhmd B menee riviin luokan eteen.

e Ryhmadn A tehtdva on “hakea” ryhman B oppilailta dadnteitd ja yhdistaa niita sanoiksi.

e Aina, kun ryhman B oppilasta osoitetaan hanen tehtdvansa on sanoa oma ddnteensa.
N&in sanojen muodostus on mahdollista. Kun ryhma A on tyytyvdinen sanaansa, he
menevat opettajan luokse sanomaan sanan, jonka opettaja sitten kirjoittaa yl6s Oppilaat
menevat takaisin keksimddn lisdd sanoja kunnes sovittu aika paattyy.

e Aikaa on esim. 3 minuuttia, jonka jdlkeen sanat lasketaan ja vuoroa vaihdetaan.

e Jos kilpailu sopii ryhmalle, voidaan kilpailla siitd, kumpi ryhma keksi enemman sanoja.

e Sanojen ej tarvitse olla oikeita sanoja eika niiden merkitysta tarvitse valttamadtta tietaa.
Lopuksi voidaan laskea, kuinka monta merkityksellista englanninkielen sanaa kumpikin
ryhma keksi.

Ensimmaiselle ryhmalle annettavat aanteet:

/s] S
NneoL
/o 0
/6 /7% TH

Mahdollisia sanoja: sloth, loth, thol, sol. Sanojen ei tarvitse olla oikeita sanoja (varsinkaan taman
sanan kohdalla...) ja kaikkia kirjaimia ei tarvitse kdyttaa.

Toiselle ryhmadlle annettavat danteet:

/il F
RV
oL
T

Mahdollisia sanoja: filt, il(l), it, fit, lit jne. Sanojen ei tarvitse olla oikeita sanoja ja kaikkia kirjaimia
ei tarvitse kayttaa.

Toinen tehtivi: agenttitehtivi / 6 / snniten /th/ f¢74a [t/

e Jaetaan pienet ilmapumppu- ja ilmapallokuvat oppilaille, paitsi yhdelle oppilaalle
jaetaan sekuntiviisarin kuva. Ks. Land Ahoy Adnnekuvat -liitetiedosto s. 30 alkaen.

e Opettaja sanoo sanan alun, jokaisen pitdd lisdtd saamansa ddnne sanan alkuun.

e Aletaan kiertdd luokassa ja jokaisen pitdd |6ytda toinen oppilas, jolle muodostuu sama
sana. Kun pari l0ytyy, etsitddn vield muita, joilla on sama sana. Ndin lopulta muodostuu
kaksi isoa porukkaa (toisilla ilmapallo ja toisilla ilmapumppu) ja yksi oppilas (jolla on
sekuntiviisari) jda ylimadraiseksi.

e Kun ryhmat ovat koossa, tarkistetaan kdaantdmalla kuvat toisinpdin, onko kaikilla sama.

e Oppilas, joka sai sekuntiviisarin on sala-agentti ja saa jakaa seuraavan kierroksen kortit
(nurja puoli paallepain, jottei kukaan nde, kuka on seuraava sala-agentti).

e Tatd voidaan pelata muutama kierros vaihtamalla kuvaa, jota jaetaan vain yksi kappale.

Sanojen rungot, joita voi kdyttda (opettaja sanoo):
Kun alkuun laittaa danteen /t/, / 6 / ™o/t tai /f/ muodostuu epasanoja. Se ei

haittaa ja oppilaille voi sanoa, ettd tdssd tehtdvdssad sanat eivat valttamatta tarkoita
mitaan.



ip
ill
oat
ell
ate



4. harjoituskerta:
/Tt/=/ 9 /wénnét@n /th/ _
/é/smnnélﬂ,énen /th/=/-§/

Esivalmistelut

Adnnekuvat /t/ sekuntikello, / @ / /t/seimiten 5ymppuy, /&/ /t/seinnlinen, i3 /£/ ilmapallo
Vastaavien ddnteiden keywords-kuvat, jos haluat kdyttaa

Peilit, jos haluat kdyttaa niita ddnteiden lapikdyntiin

Ainteité vastaavat mielikuvavideot internetista, ks. sihkéinen liite Land Ahoy
ddnnemielikuvat

Oppilaat tarvitsevat laitteen, jolla nauhoittaa. Tdma voidaan tehdd myds pareittain tai
pienissa ryhmissa. Tarkista, ettd osaat nauhoittaa ddantd ja osaat opastaa oppilaat
nauhoittamaan sita. Jos luokassa ei ole toista aikuista, sovella tehtavaa esimerkiksi siten,
ettd kaikki katsovat taululle ja yksi kerrallaan kdy danittdmadassa open tabletilla tai
puhelimella.

Lataa Sdhkoisista materiaaleista Captain Kip B - Kerta 4 joukkuekisa -esitystiedosto. Katso,
etta saat ddanet kuuluviin siita koko luokalle esim. Microsoft Powerpoint-ohjelmassa.

Kerrattavat asiat vapaamuotoisesti

Kaikki otsikossa mainitut danteet (tutut myos edellisilta tunneilta)

Ensimmadinen tehtdva: sanojen muodostaminen itse nauhoittamalla

1. Oppilaat jakaantuvat kahteen ryhmaan. Opettaja(t) antavat kullekin oppilaalle danteen,
jonka oppilas nauhoittaa. Seuraava oppilas jatkaa samaan nauhoitukseen, valissd
painetaan tauko. Sanan jdlkeen tallennetaan sana ja uusi sana aloitetaan uuteen
tiedostoon.

2. Kun molemmat ryhmat ovat danittaneet kaikki sanat (tai niin monta sanaa, kuin on
aikaa), vaihdetaan ryhmien paikkaa ja ryhmat saavat kuunnella toistensa sanat.
Oppilaiden tehtdva on yhdistdad kuulemansa ddnteet sanaksi.

Ryhma 1 Ryhma 2
sit fit

el f fox
hot dot
th in this
filt sl oth




Toinen tehtdava: kumman joukkueeseen kuulut

1. Kdaytetddn tiedostoa sahkdisistd materiaaleista Captain Kip B - Kerta 4 joukkuekisa, joka
ladataan jollekin laitteelle

2. Valitaan kaksi kapteenia, joista toinen on joukkue /1/ // ja toinen /a/ 3/

3. Oppilas kerrallaan saa kdyda tietokoneella/laitteellan kuuntelemassa sanan (yksi sana
per kalvo). Oppilas toistaa sanan, jonka muut oppilaat toistavat. Oppilaan tehtdva on
poistaa alkuddnne ja sanoa jdljelle jadva sana. Jdljelle jddneen sanan ensimmadinen
aanne maarittda, kumman kapteenin joukkueeseen kuuluu. Oppilas menee istumaan
sen kapteenin luokse

4. Kun kaikki ovat kuunnelleet sanan, katsotaan kumpi kapteeni voitti, eli sai enemman
oppilaita joukkueeseensa.

Sanat kalvoilla tiedostossa:

fit
that
sit
this
than
fan
tab
tip
tag
0. tick
11. path
12. with
13. lift
14. fact
15. meet
16. heat
17. mat
18. chat

RLOoNOTULHWNE



5. harjoituskerta:
J/s/=/ /"

Esivalmistelut

e Ainnekuvat /s/ kaarmeja /J/ /*" suihku

e \astaavien ddnteiden keywords-kuvat, jos haluat kdyttaa

e Peilit, jos haluat kdyttda niita danteiden lapikdyntiin

e Ainteitd vastaavat mielikuvavideot internetistd, ks. sihkéinen liite Land Ahoy
Adnnemielikuvat

e Kirjoita taululle tai paperille dokumenttikameralla heijastettavaksi ensimmaisen
tehtdvan sanat.

Kerrattavat asiat vapaamuotoisesti
/s/ialll Ish/ 33nteet

Ensimmadinen tehtava: sana taululla

e Kerro oppilaille, ettd englannin kielessa sanojen perdssa oleva s-kirjain voi tarkoittaa
esimerkiksi monikkoa tai omistusliitetta.

e Toistetaan alla olevat sanat yksi kerrallaan opettajan perdssa. Oppilas kerrallaan saa
tulla itse kirjoittamaan sanan perdan S tai ‘S. Opettaja sanoo sanan, ja oppilas toistaa
sen sanomalla /s/ sanan perddn.. Arvuutellaan sanan merkitys yhdessa ja keksitaan
miten sanaa voisi kayttaa.

Kaytettdvid sanoja

cat boy

dog girl

mom dad

pig bee

shark seal
ship monkey
teacher student

Toinen tehtava: alkuddanteen vaihtaminen

e |stutaan ringissa.
e Ensimmainen kierros:

o Aloittava oppilas saa opettajalta sanan DOG. Oppilas toistaa sanan, vaihtaa /d/:n
tilalle alkuddnteeksi oman nimen ensimmdisen ddnteen ja sanoo sanan
vierustoverille.

o Vierustoveri toistaa sanan, vaihtaa oman nimensad alkuddnteen ja sanoo sanan.



o Nain jatketaan kunnes rinki on kdyty lapi.
o Jos haluaa kdyda lapi toisen kierroksen, voi kdyttad sanaa SIT.

Toinen kierros:
o Opettaja jakaa jokaiselle oppilaalle oman aloitusadnteen, joka tulee pitad
mielessd. Adnteet ovat tdhan asti opetellut /t/, / @ / /t/ scinniton /&g / /th/ soinnlinen /¢ /,

/s/

o Aloittava oppilas saa opettajalta sanan CAT. Oppilas toistaa sanan, vaihtaa
alkuddnteeksi oman opettajalta saamansa ddnteen ja sanoo sanan
vierustoverille.

o \Vierustoveri toistaa sanan, vaihtaa saamansa danteen ja sanoo sanan.

o Nain jatketaan kunnes rinki on kayty lapi.

o Jos haluaa kdyda lapi toisen kierroksen, voi kdyttda sanaa FIX.

Kolmas kierros:

o Sama kuin toinen kierros, mutta aloitusddnne annetaan salassa (muut oppilaat
peittavat korvansa). Yksi oppilas saa danteen /f/ /s,
Aloittava oppilas saa opettajalta sanan PIG.
Kun danne /[/ /sh/ kuuluu jonkun sanan alussa rinkia kierrettdessa, kaikkien
pitdd menna kyykkyyn. Eli jannitys tulee siitd, ettd pitda kuunnella tarkasti, mita
kukin sanoo.

o Jos haluaa kayda lapi toisen kierroksen, voi kdyttda sanaa TAP.



6. harjoituskerta:
Jtf /' -/d3/

Esivalmistelut
e Ainnekuvat /tf/ /™ junaja /d3/ /V sihksisku

Vastaavien danteiden keywords-kuvat, jos haluat kayttaa

Peilit, jos haluat kdyttaa niita ddnteiden lapikdyntiin

Ainteits vastaavat mielikuvavideot internetista, ks. sihkéinen liite Land Ahoy

Adnnemielikuvat

e Avaa sahkoista materiaaleista esitys Captain Kip B - 6. kerta piilokuvatehtavé ja tarkista, etta
saat sen toimimaan. Huomio: tiedosto on tdrkea laittaa esitystilaan ennen tykin
avaamista, muuten oppilaat ndakevat valmiin ratkaisun.

Kerrattavat asiat vapaamuotoisesti
[t/ 1" ja /d3/ /V -danteet

Uutena asiana: useimmiten kun kuulet /tf/ /"-danteen, se Kirjoitetaan kirjaimilla CH. Ja

useimmiten kun kuulet /d3/ /i/-éénteen, se kirjoitetaan J, G tai GE -kirjaimilla. Oppilaille tulee
ensimmadista kertaa varmaankin yllatyksenad, etta yksi danne voidaan kirjoitta kahdella
kirjaimella. Makustelkaa tata asiaa.

Ensimmadinen tehtdva: piilokuvapowerpoint (tuttu ensimmaiselta kerralta)

e Kuuntele, minka sanan opettaja sanoo. Koita pddtelld, mista sana |0ytyy.
e Ohjataan pdattelemddn myds sanan muista ddnteistd, mista sanasta voisi olla kyse.

Oikea jarjestys:

Chip
Just
Jail
Cheese
Chimp
Job

Toinen kuva. Oikea jdrjestys:

Chair
Joke
Cheer
Junk
Jive
Chips



Jos tehtava on lilan hankala, voi ensin ohjata oppilaita katsomaan ensimmaista kirjainta ja sitten
opettaja voi lukea kaikki ruudulla nakyvat sanat, joista oppilaat saavat valita. Ndin ei oppilaan
tarvitse lukea itse ddnettd. Sanat aina toistetaan opettajan perdssa.

Toinen tehtdva: sanan lyhentaminen danteittain

e Oppilaat istuvat rivissa tai ringissa.

e Ensimmadinen oppilas saa opettajalta sanan, jonka toistaa kokonaan. Oppilas poistaa
alkuddnteen ja sanoo, mitd jaa jdljelle.

e Seuraava oppilas toistaa edellisen oppilaan sanoman sanan, joka jdi jdljelle, ja poistaa
siitd taas alkudanteen seka toistaa, mitd jaa jaljelle.

e Kolmas oppilas sanoo jdlleen edellisen oppilaan jdljelle jddneen sanan ja poistaa siitd
alkudanteen ja sanoo, mitd jaa jaljelle.

e Nadin toistetaan, kunnes sana loppuu. Se, keneen sana loppuu on “voittaja” ja saa valita

kuka aloittaa seuraavan kierroksen (voi olla itse, tai joku muu, jos haluaa taktikoida, etta
“voittaa” taas).

Sanoja, joita voi kdyttaa:

Cheese - /t[/ [i:/ [z/
Cheeky - /tf/ [i:/ [/ [i/
Chili-/tf/ /1] N/ [i/

Jelly - /d3/ [e/ '] [i/
Jockey - /d3/ [o/ [/ [i/

Chimp - /tf/ /1/ /m/ [p/
Jeans - /d3/ /i:/ /In/ /z/



7. harjoituskerta:
/§/=/JJW$M=/ﬁf/%m/ﬁ/d3/%M=/Z/

Esivalmistelut

Adnnekuvat /s/kaarme, /[//*" suihku, /tf//" héyryveturi, /d3//Vs&dhkéisku ja /z/
tehosekoitin

Vastaavien danteiden keywords-kuvat, jos haluat kayttaa

Peilit, jos haluat kdyttda niitd danteiden ldpikayntiin

Adnteits vastaavat mielikuvavideot internetistd, ks. sihkdinen liitetiedosto Landh Ahoy
Adnnemielikuvat

Tulostetaan jokaiselle oppilaalle 3 kpl pienta materiaalin s-dannekuvaa (tehosekoitin,
kaarme, suihku, héyryveturi, séhkdisku), ks. liite Land Ahoy Adnnekuvat, s. 30 »

Tulosta sahkdisista materiaaleista Captain Kip B - Kerta 7 lautapelin sanalaput digitaalista
lautapelia varten. Pida erilldan alkuadnne ja loppuddnnelaput.

Avaa sahkaisista materiaaleista tiedosto Kerta 7: Digitaalinen lautapeli. Jotta voit kdyttaa
tiedostoa tehtdvan tarkoittamalla tavalla, sinun tulee luoda siita itsellesi kopio omaan

Driveen. Katso, ettd osaat luoda Google Slides -ohjelmassa muodon ja vaihtaa sen varia.

Kerrattavat asiat vapaamuotoisesti

/z/-4an

ne

Ensimmadinen tehtdva: bingo

Oppilaat jdrjestdvat saamansa pienet dannekuvat 3 x 3 ruudukoksi pulpetilleen.

Opettaja sanoo sanan. Kaikki toistavat ensin sanan ja sitten sanassa olevan s-danteen
erikseen. Opettaja vield varmistaa, ettad kaikki tunnistavat aanteen oikein.
Opettaja muistuttaa, kuunnellaanko alku- vai loppuddnnetta.

Oppilaat kaantdvat pulpetiltaan kuulemaansa dannekuvaa vastaavan lapun.

Sanat kaytettavaksi:

[zl |10 2 | 0] | ]IS I [d3f | 3] | [s] | [s]
alkuid | alkudé | loppu | 7V fend fehl 4 il | alkud | loppu
dnne | nne |ddnne |loppu | alkud | loppu |’alkud | loppu | dnne | ddnne

danne | dnne | ddnne | dnne | ddnne

Z00 shoe quiz fish chair beach jeans page sing bus
zebra shop buzz bush cheek lunch jam large sun gas
zillion ship freeze cash choose catch jump edge say class
Zipper sheep fuzz dish cheese | match join huge sit boss
Zorro shell excuse finish chat witch jog badge stand miss




Toinen tehtdva: digitaalinen lautapeli

e Avaa sdhkoisista materiaaleista tiedosto Captain Kip B - Kerta 7 digitaalinen lautapeli

e Jotta voit kdyttda tiedostoa, sinun tulee luoda siitd itsellesi kopio omaan Driveen.

e Oppilaat jaetaan pieniin ryhmiin ja jokainen oppilas saa valita oman pelinappulan =
muodon muototydkalulla.

e Ohjeet peliin I8ytyy tiedoston ensimmaiselta kalvolta

e Ota tulostamasi sanalaput esille ja kdyttdkda niita pelatessa.



8. harjoituskerta: Suuri lopputarina
/p/-=/6/, /v/-Iw/, Ik/-/g/. /t/-/d/

Esivalmistelut
e Valitse sopiva aarrearkku ja sinne, jos haluat, herkkua tai tarroja tms. pientd
e Tulosta aarrearkkuun aarrekirje ks. liite Captain Kip lisimateriaalit B
e Tulosta jokaiselle oppilaalle diplomi ks. liite Captain Kip diplomit
e Ota esille kaikkien kayttamiesi ddnteiden dannekuvat

Aloitus

Hyvat merirosvot! Olemme IGhes perilld ja selvittdneet mihin aarre on piilotettu, meillé on endd viimeinen
matka jdljelld. Viime kerralla jGimme tdhdn vuoren juurelle, nyt meiddn téytyy Idhted yldspdin.
Huomaatteko, tuolla puiden kétkdissd on maja. Siellé asuu vanha tietdjd, joka tuntee tdmdn vuoren oikut
ja osaa opastaa meille turvallisimman reitin ylés, mennddn kysymddn hdneltd neuvoa! Tulkaa perédssd!

Tietdja on antanut meille kirjaimia, joista teidén taytyy muodostaa sanoja. Kun tietdjin mielesté olette
muodostaneet riittdvdsti sanoja, hédn voi paljastaa meille oikean reitin vuoren huipulle!

Tehtava 1

Kirjoita taululle kirjain | tai O. Lisdd vokaalin eteen ja jdlkeen jokin ddnnekuvista. Oppilaat lukevat
mita muodostuu. | /1/ja O /9/ sen takia, ettd ovat dantdasultaan suhteellisen sadnnénmukaisia.

Ryhmadn kanssa voi arvuutella, oliko syntynyt sana oikea sana vai hélynpélysana.

Hyva! Tietdjd oli ihmeissédn siitd, kuinka paljon sanoja keksitte ja antoi mielellddn meille reittiohjeet.
Jatketaan siis matkaa ja vilkutetaan samalla tietdjélle! Ténnepdin! Téssd kohtaa kannattaa nostella jalkoja
korkealle, ettei kukaan kompastu kiviin. Katsokaa miten kauas tadltd nakee, mitéhdn tuolla horisontissa
hddméttad? Ehka se selvidd kun pddsemme ylemmds.

Huh, alkaa tulla kuuma, eikd? Pidetddn pieni levahdystauko, voisimme vdhdn kisailla yhdessd, jotta
ryhmdtydskentelymme varmasti toimii ja ajatus kulkee viimeisissé haasteissa. Kuunnelkaa tarkasti, niin
kerron teille pelin ohjeet:

Tehtava 2
Tdmd on ryhmdkilpailu, jakaannutaan kahteen leiriin. Mind, pdédmerirosvo esitéin kysymyksen, ja kun
luulette tietdvénne sen, niin nostakaa kdsi yl6s. Vastausvuoron saa se joukkue, joka nosti kéden
nopeammin ylds. Jos vastaus on vddrin, toinen joukkue saa yrittaa.
Tehtdavdssa pitdd vaihtaa sanan loppuddnne siihen ddnteeseen, jota mind ndytdn ndillé ddnnekuvalapuilla.
Seuraavassa taulukossa on sanoja, joiden loppuddnteet vaihdetaan (valitse itse minka

aannekuvan naytat, johon pitda vaihtaa). Sanoista muodostuu merkityksettémia sanoja, mika ei
haittaa.

bath pig kit




lot soap keep

with dog pick

Olipas hauskaa, mutta nyt taytyy jo jatkaa matkaa, muuten emme ehdi perille ennen kuin tulee pimed.
Mennddn! Meiddn on ylitettdvd tuo puro, ottakaa toisianne kédestd kiinni ja hypdtédn vuorotellen puron yli.
Miné menen ensin, tulkaa peréssd!

Katsokaa, joku tulee meitd vastaan alas vuorta. Han on tutkimusmatkailija. Tutkimusmatkailija on 16ytényt
puuhun kaiverretun viestin, mutta hén ei osaa tulkita sitd ja tarvitsee meidén apuamme. Hén uskoo
selvittdneensd aarteen tarkan sijainnin téllé vuorella kirjoistaan ja kartoistaan ja hén kertoo sen meille, jos
autamme hédntd tdssa tehtdvassd. Katsotaanpa mitd puuhun on kaiverrettu:

Tehtdvad 3

Tdssd tehtdvdssa teiddn tdytyy toistaa open perdssé sanoja. Sen jalkeen mietitte, milld Ganteelld sana alkoi
tai loppui (kaksi versiota). Jokaiseen ddnteeseen liittyy oma liike. Kerrataan liikkeet ensin.

Jos sana alkaa /p/ liike on, kuin popcornit pomppisivat.
Jos sana alkaa /b/ liike on, kuin vauva itkeskelisi.

Jos sana alkaa /k/ liike on, kuin yskittaisi oikein kovasti.
Jos sana alkaa /g/ liike on, kuin juotaisiin vetta lasista.

Kaytettdvia sanoja:

/p/ alku | /k/alku | /g/alku | /b/alku | /p/loppu | /k/loppu | /g/ loppu | /b/ loppu
pea keep gorilla boat hop thick flag cab
potato coat goat bite sheep lick frog bib

Tutkimusmatkailija on todella vaikuttunut taidoistanne! Hén kertoi, ettd aarre 16ytyy aivan tuolta huipulta,
sielld on luola, jossa aarre on. Tutkimusmatkailijalla on jo toinen seikkailu edessd, joten hén toivoo, ettd me
jatkamme ylds ja hédn Idhtee kohti seuraavaa mysteerid. Jatketaan me siis matkaa, endd pieni kiipedminen
ja olemme perilld. Meiddn taytyy kulkea tatd jyrkdnteen reunaa. Olkaa varovaisia, olemme jo todella
korkealla, tadlld ei kannata horjahtaa. Tasapainoillaan perdkkdin polkua pitkin.

Hei, tuolla on luola! Odottakaa téssé niin rydmin hakemaan aarteen. Tassé se on, aarrearkku! Kéydddn sen
ympadrille rinkiin.

Huhhuh! Meillé on ollut aikamoinen seikkailu! Yhdessd tehtdvid suorittamalla olemme viimein I8ytdneet
aarrearkun tddltd vuoren huipulta. Mitdhdn aarrearkussa on?

Tddlld on kirje! Luen sen teille.
(Ota esille arkusta kirje ja lue.)

Lopetus

Oho! Annan tddlta nyt jokaiselle todistuksen, ettd olette ihan oikeita merirosvoja, joilla on oma laiva. Luen
nimet yksi kerrallaan, kuunnelkaa tarkasti ja toistakaa perdssé! Kun olette toistaneet oman ja laivanne



nimen, tulkaa hakemaan todistus ja kahmaiskaa samalla (Herkkuja? Tarra? Opettaja paattaa
itse) arkusta.

Mahdollisia laivojen nimia:
The Captain’s King
The Red Diamond
The Storm Parade
The Dark Sea
The Parrot’s Treasure
The Silent Whisper
The Shiny Jewel
The White Fortune
The Golden Monkey



